
1- DISEGNARE DELLE RETTE PARALLELE 

 
2- DISEGNARE UN CERCHIO 

 
3- DISEGNARE UN QUADRATO 

 



4-DISEGNARE UNA SPIRALE 

 
5- DISEGNARE UN TRIANGOLO 

 
6- DISEGNARE UN PENTAGONO 

 



7- ESEMPI DI INPUT E OUTPUT 

 
8- INSERITI 2 NUMERI CALCOLA LA 

SOMMA 

  
9- DATI DUE NUMERI GENERATI 

CASUALMENTE CALCOLARE LA SOMMA 

 

 
10- INSERITO UN VALORE DECIMALE 

CONVERTIRLO IN BINARIO 

 

 



11- Simulare il movimento di una ferrari 

 

 
 


